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SESION DE
INNOVACION
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BIENVENIDAS(OS)!!!



REGLAS DEL JUEGO

1. No hay ideas malas: jNo importa si dibujas feo, cantas
desafinado, bailas con dos pies izquierdos, escribes con
garabatos, o hablas bajito!

2. Este es un espacio para colaborar, aprender y divertirnos.

3. Cuando veas a un facilitador con la mano alzada, levanta la tuya
y guarda silencio... jEs momento de escuchar y estar atentos!



tCalentando motores!

4 Nombre
® ;Cual ha sido el misterio mas desconcertante
que has vivido en el campo?

Tienes un minuto!



Proposito

Fomentar un entorno dinamico que inspire
la creatividad y potencie la colaboracion,
permitiendo que juntos descubramosy
desarrollemos ideas innovadoras que
transformen nuestra realidad.



Definicion:
ilnnovar es hacerlo

distinto para obtener
mejores resultados!



5 pasos para innovar

Entender la necesidad a profundidad y con empatia
|dear y experimentar

Validar con usuario (y con el mercado)

Medir el riesgo y reducirlo

Escoger el momento y la forma de lanzar la innovacién
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Como cocinar en navidad para la familia.
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= Haga un dibujo de usted mismo en su rol
de trabajo. jDeje volar su imaginacion!

« Tome una hoja:

« Tome otra hoja:

E L AH 0 RA - Doéblela por la mitad.

# En el lado izquierdo, escriba todo lo que
ama de su trabajo: lo que le apasiona y le hace
sonreir.

# En el lado derecho, apunte aquello que no
le gusta, lo que le frustra, le enoja o le

preocupa de su dia a dia laboral.

iNo olvide marcar su hoja!




iEs hora de una merecida pausal!



EL MANANA
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Imagina que llega el genio de la
lampara y te dice:

& Te concedo 3 deseos para mejorar
tu trabajo en el predio. ;Qué pedirias?
¢, Como lo imaginas?

“ Anota cada deseo en un papelito
(uno por cada deseo). Deja que tu
imaginacién vuele.

~ Luego, comparte tus deseos con
tus companeros y junten aquellos que
sean similares.



iEs hora de un descanso para el almuerzo! @

Tomate un respiro y disfruta de ese plato que te
recargara para lo que viene.

iBuen provecho!



El Paisaje Sonoro!
;‘} fn
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Todos podemos innovar




Innovar es hacerlo diferente para
conseguir mejores resultados.

Tema 1: Si existiera una
forma de tener la asistencia
técnica al alcance de su
mano, que no tuviera que
desplazarse para obtenerlo.
¢, Qué le gustaria que
incluyera? ; Como le gustaria
que fuera?

Tema 2: Si pudiera
escoger NnuUevos servicios
de la asociacion que le
permitieran mejorar su
productividad y su calidad
de vida, qué escogeria?

Tema 3: Si pudiera innovar
en algo de manera individual
O COmo asociacion, ;qué le
gustaria explorar? Nuevos
productos, nuevas
tecnologias para el cultivo,
nuevos modelos de
negocio, etc
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iEs hora de una merecida pausa!
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Una mirada al pasado
y un vistazo al futuro,
reconociendo el viaje
que nos ha
transformado.




Momento para compartir tus
pensamientos y experiencias.



s\ GRACIAS!!
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